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REPRODUKCJA | DOPASOWANIE KOLOROW

System kolorow w ceramicznym druku cyfrowym nie jest poréwnywalny
z systemem CMYK, poniewaz systemy te oparte sg na réznych kolorach
podstawowych.

KOLORY PODSTAWOWE

Aby uzyskac dostepna game kolorow,
tradycyjne drukarki uzywaja kombinacji
czterech barw podstawowych znanych
jako CMYK.
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W technologii ceramicznego druku cyfrowego
na szkle wykorzystywane jest sze$¢ unikalnych
barw podstawowych tzw. BGWORK
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WPLYW SZKtA NA KOLOR WYDRUKU:

Duzy wptyw na percepcje koloru ma grubosé oraz barwa
wtasna szkta. Przy jasnych nadrukach przede wszystkim

tych z wykorzystaniem koloru biatego, zalecamy zastosowanie
szkta odbarwionego. Szkto zwykte float mozna zastosowac
przy nadrukach ciemnych lub czarnych.

KOLORY SPECJALNE - RAL

Na specjalne zyczenie klienta mozemy wykona¢ nadruk
w kolorach zblizonych do palety RAL w ponizszych opcjach:

1. Za pomoca specjalnej receptury mozemy przygotowac
tusz zblizony do koloru z palety RAL*

Jezeli zastanawiasz sie nad opcjg z wykorzystaniem

takiego rozwigzania skontaktuj sie znami w celu ustalenia
mozliwosci wykonania.

“Jest to rozwigzanie dedykowane do duzych realizacji

2. Mozemy dobrac kolor mozliwie najbardziej zblizony
do koloru RAL z gotowej palety kolorow DMiX.
Dopasowanie koloru wymaga czasu i nie moze by¢
wykonane z dnia na dzien. W przypadku niektdrych
koloréw trzeba wykonac kilka probek, aby osiggngc

jak najlepszy efekt.

Nie wszystkie kolory z palety RAL sg mozliwe

do osiggniecia. Jezeli zastanawiasz sie nad
zastosowaniem kolorow z palety RAL- napisz

na grafik@vitroterm.pl w celu ustalenia mozliwosci
wykonania.

www.vitroterm.pl



CHARAKTERYSTYKA TUSZY CERAMICZNYCH

W technologii ceramicznego druku cyfrowego na szkle, wszystkie szes¢ barw
podstawowych, ze swej natury wykazuja pewien stopien przeziernosci.
Kolor niebieski oraz zielony charakteryzuje sie zwiekszong w stosunku

do innych przeziernoscia.

ODCIENIE ROZU | FIOLETU

W stosowanych tuszach nie ma metali ciezkich,

w szczegblnosci kadmu. Dzieki temu technologia druku
cyfrowego na szkle jest przyjazna dla sSrodowiska
naturalnego i zdrowia. Powoduje to brak mozliwosci
stosowania magnety i cyjanu, a co za tym idzie znaczne
zawezenie mozliwych do wykonania odcieni rézu i fioletu.
Grafiki oraz fotografie zawierajgce intensywne réze i fiolety
beda odbiegaty wygladem od oryginatu.

DEFINICJE PRZEZROCZYSTOSC, PRZEZIERNOSC | NIEPRZEZROCZYSTOSC

PRZEZROCZYSTOSC PRZEZIERNOSC NIEPRZEZROCZYSTOSC
Przepuszcza Swiatto Przepuszcza Swiatto przez obraz, Obraz nie przepuszcza Swiatta
i mozna patrzec przez szkto. ale nie mozna obserwowac przez szkto. i nie mozna obserwowac przez szkto.
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PRZYGOTOWANIE PLIKOW GRAFICZNYCH

TEKST | GRAFIKA

Tekst i grafika powinna by¢ stworzona w programie do grafiki wektorowe;
Adobe Illustrator, poniewaz pozwala to na zachowanie ostrych krawedzi
podczas drukowania. Kontur obiektéw powinien skalowac sie wraz z grafika,
aby nie dochodzito do jego pogrubienia lub ochudzenia podczas skalowania.
Tekst umieszczony na szkle z przezroczystym ttem powinien by¢ nie mniejszy
niz 12 pt. Tekst umieszczony na kolorowym tle powinien by¢ nie mniejszy niz
14 pt. Wykonanie tekstu o mniejszej wielkoSci wymaga wczesniejszego
uzgodnienia.

ROZMIAR PANELU | ZIARNO

Druk cyfrowy umozliwia nadruk na powierzchniach wielkoformatowych
o wymiarach 2440x4800. Niewielka ilo$¢ ,ziarna” jest obecna we wszystkich
wydrukach ijest zauwazalna z bardzo bliskiej odlegtosci.

PRZESTRZEN KOLOROW W PLIKU

Kolorystyka projektéw widoczna na monitorze lub wydruku na papierze

nie odzwierciedla rzeczywistych barw uzyskiwanych w procesie druku

na szkle. Pliki do druku powinny by¢ zapisane w przestrzeni kolorystycznej
RGB. W przypadku uzycia koloréw z palety Pantone lub CMYK zostana one
przekonwertowane do najblizszego koloru zdefiniowanego w przestrzeni RGB.
Sprawd? plik przed wysytka i upewnij sie, Ze przestany plik jest wykonany
prawidtowo.

Uzycie przestrzeni kolorystycznej CMYK, Pantone itd. niesie ze soba ryzyko
niedoktadnego odwzorowania barw na wydruku.
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PROJEKTOWANIE GRAFIKI

GRAFIKA RASTROWA

Obrazy powinny by¢ dostarczone w najwiekszym mozliwym
rozmiarze i zapisane przestrzeni barwnej RGB. Zalecana
rozdzielczos¢ dla map bitowych wynosi 300 DPI w skali 1:1.
Wskazane jest omowienie z nami mozliwosci wykonania oraz
najlepszych metod przygotowania plikdw, na wczesnym etapie
procesu tworczego. Moze to zaoszczedzic koniecznosci
wykonywania pracochtonnych poprawek.

GRAFIKA WEKTOROWA

Grafika wektorowa moze wymagac duzego naktadu pracy
podczas jej tworzenia. Zalecamy omowienie projektu

Z nami juz na wczesnym etapie projektowania. Przechowuj
swoje prace uporzadkowane w warstwy. Utatwi nam to ich
rozdzielenie, poniewaz czesto musimy zastosowac do nich
ustawienia drukarki.

PRZED WYSEANIEM PLIKU SPRAWDZ CZY TWOJ PROJEKT JEST PRZYGOTOWANY ZGODNIE Z POWYZSZYMI WYMAGANIAMI
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PROBKI

Wykonanie prébki wymaga czasu i nie moze byc zrealizowane z dnia
na dzien. Skomplikowane projekty moga wymagac wykonania wielu
prob, aby osiggnac pozadany efekt. Zachecamy projektantow do
uwzglednienia tego w harmonogramie prac. Jesli konieczne jest
eksperymentowanie, nalezy przewidzie¢ wystarczajaco duzo czasu
juz na wczesnym etapie projektowania.

Proces przygotowania probki
1. Przestanie wydruku cyfrowego (wydruku probnego) w celu akceptacji
skalii rozmieszczenia grafiki na szkle.

2. Fizyczna probka dostarczona do akceptacji kolorow, rozdzielczosci
| przejrzystosci.

Produkcja rozpocznie sie po otrzymaniu akceptacji.

Napisz do nas jezeli masz pytania zwiazane z informacjami
zawartymi w tym przewodniku:

X grafik@vitroterm.pl

INFORMUJEMY, ZE NINIEJSZY PRZEWODNIK MA CHARAKTER POGLADOWY.
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